REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU FOTOGRAFICZNEGO

sMatematyka w Obiektywie — Dostrzez Niewidzialne”

§1. Postanowienia ogélne
1. Organizatorem konkursu jest zespo6t nauczycieli matematyki w Zespole Szkoét Technicznych.
2. Konkurs jest skierowany do ucznioéw klas o profilu fotograficznym I-IV.
3. Cele konkursu:
o Popularyzacja matematyki jako narzgdzia opisu $wiata.

o Rozwijanie umiej¢tnosci dostrzegania struktur matematycznych w sztuce,

architekturze 1 naturze.
Regulamin konkursu:

e Przystepujac do konkursu uczestnik o§wiadcza, ze posiada do niej pelne autorskie prawa
majatkowe i osobiste. Zgloszenie pracy w konkursie jest jednoznaczne z akceptacja
Regulaminu, tym samym Uczestnicy konkursu wyrazaja zgodg¢ na przetwarzanie danych
osobowych przez Organizatora w celach prowadzenia konkursu, wytonienia laureata i
przyznania nagrody.

e Autorzy wyrazaja zgode na nicodplatne wykorzystanie zdjg¢ do promocji dziatan
edukacyjnych szkoty (strona WWW, media spotecznosciowe).

e Udzial w konkursie wymaga podpisania zgody na przetwarzanie danych osobowych (zgodnie

z RODO) — do pobrania u nauczycieli matematyki.
§2. Tematyka prac

e Fotografia musi przedstawia¢ interpretacj¢ pojecia, twierdzenia lub obiektu matematycznego
(np. cigg Fibonacciego w naturze, asymptoty w architekturze, zjawiska optyczne jako funkcje,
perspektywa, symetria, fraktale).

e Praca konkursowa sktada si¢ z dwoch elementow:

o zdjecia (wlasnego autorstwa).
o tytulu i opisu matematycznego (od 2 do 5 zdan), w ktéorym autor wyjasnia, jakie
konkretne zagadnienie matematyczne zainspirowato go do wykonania zdjgcia.

e Promowanie kreatywnego wykorzystania technologii cyfrowych.

§3. Wymagania techniczne

1. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie 1 prace.

2. Wymagania dotyczace pliku: format JPG, rozdzielczo$¢ minimum 2500 px na dluzszym boku.



3. Dopuszcza si¢ obrobke cyfrowa (korekta barwna, kontrast), o ile nie znieksztalca ona
rzeczywistosci w sposob uniemozliwiajacy identyfikacje¢ zjawiska matematycznego.

Wyklucza si¢ fotomontaze i grafiki generowane przez Al

4. Prace nalezy przesta¢ na adres:_anna.szafraniec(@zstsk.edu.pl w terminie do dnia 23.03.2026 r.

5. Wsrdd prac konkursowych nagrodg otrzyma jedna praca, ktora bedzie oceniona najwyzej
przez Komisje Konkursowa.
6. Komisja Konkursowa dokona wyboru najlepszej pracy. Decyzja Komisji jest ostateczna i
nie przystuguje od niej odwotanie.
§4. Kryteria oceny
Komisja konkursowa, w sktad ktorej wejda nauczyciele matematyki oraz nauczyciel fotografii, bedzie
oceniac:
1. Merytoryezno$é (50%): poprawnosc¢ i glebig interpretacji matematycznej zawartej w opisie 1

obrazie.
2. Artystyczng jakos$¢ (30%): kompozycje, operowanie §wiatlem i estetyke zdjecia.
3. Oryginalno$¢ (20%): nieszablonowe podejscie do tematu.
§5. Nagrody i wyrdznienia
1. Laureaci I, Il i III miejsca otrzymajg nagrody rzeczowe ufundowane przez Rade Rodzicow.

2. Wybrane prace zostang zaprezentowane na wystawie w holu gtownym szkoty podczas Dni

Otwartych.


mailto:anna.szafraniec@zstsk.edu.pl

Lista tematow

1. Architektura i Geometria Miasta

o ,Perspektywa zbiezna w tunelu” — pokazanie, jak linie rownoleglte spotykaja si¢ w jednym

punkcie.

¢, Asymptoty szklanych biurowcow” — krawedzie nowoczesnych budynkéw dazace do

nieskonczonosci.

¢ ,Rytm elewacji” — powtarzalno$¢ elementow (okna, balustrady) jako odzwierciedlenie

ciagow liczbowych.
e ,,Geometria lukéw” — parabole i elipsy w konstrukcji mostow lub sklepien kosciotow.
2. Matematyka w Naturze (Biomatematyka)
e ,,Ciag Fibonacciego w sloneczniku” — spiralne utozenie nasion lub tusek w szyszce.

o ,Fraktale w kalafiorze romanesco” — samopodobienstwo struktur ro§linnych (réwniez

paprocie czy drzewa).
e ,,Symetria osiowa i promienista” — detale kwiatow, liSci lub ptatkow $niegu.

e ,,SzeSciokaty doskonale” — struktura plastra miodu jako najbardziej efektywny sposob

wypehienia plaszczyzny.
3. Fizyka i Abstrakcja (Zjawiska)
¢ ,Katenoida w bance mydlanej” — powierzchnie minimalne tworzone przez bton¢ mydlana.
¢ ,Anamorfoza w kropli wody” — znieksztalcenia obrazu i geometria sferyczna.

e ,,Zloty podzial w kompozycji” — zdjecie, ktore samo w sobie jest dowodem na

zastosowanie boskiej proporcji w kadrze.

e ,Trajektoria ruchu” — zdjecie z dlugim czasem naswietlania (np. smugi $wiatet

samochoddw) jako wykres funkcji.
4. Matematyka Codzienna i Przedmioty

e ,,Chaos uporzadkowany” — rzut kostkami do gry lub rozrzucone zapalki (rachunek

prawdopodobienstwa).

e ,,Przekroje stozkowe w cieniu” — jak swiatto lampy rzuca cien w ksztalcie hiperboli lub

elipsy na $ciang.



o ,Topologia wezla” — artystyczne ujecie splatanych kabli lub liny zeglarskie;j.



