Regulamin gry miejskiej Erasmusowa Przygoda

Dni Erasmusa 2025 - 17 pazdziernika 2025

1. Cel wydarzenia
Gra miejska organizowana jest w ramach obchodéw Dni Erasmusa 2025 i ma na celu:

e popularyzacje wiedzy o kulturze, historii i jezykach krajow europejskich
e integracje uczniow poprzez wsp6lng zabawe i wspotprace zespotowa
e promocje programu Erasmus+ w Srodowisku szkolnym w mieScie i w powiecie

Organizatorem wydarzenia jest Zespot Szkol Technicznych w Skarzysku-Kamiennej
- beneficjent programu Erasmus+ od wielu lat, aktywnie realizujgcy projekty
miedzynarodowe i wspierajacy edukacje europejska.

2. Zasady uczestnictwa

o W grze mogg wzia¢ udziat zespoty sktadajace sie z 3-5 uczniéw oraz opiekuna
druzyny

e Zgtoszenia nalezy dokona¢ do 10 paZdziernika 2025 r. u koordynatora projektu
Erasmus+, p. Magdaleny Nowak, na adres: zst.erasmusplus@gmail.com

e Kazda druzyna powinna by¢ zréznicowana pod wzgledem umiejetnosci
(logicznych, artystycznych, jezykowych, historycznych)

e Uczestniczac w wydarzeniu, uczestnicy zgadzaja sie na publikacje swojego
wizerunku

3. Przebieg gry

e Grarozpoczyna sie w ZST o godz. 11.30
e Druzyny otrzymajg mape miasta z zaznaczonymi lokalizacjami 6 zadan
e Kolejnos¢ wykonywania zadan jest dowolna
o Narealizacje wszystkich zadan druzyna ma maksymalnie 2,5 godziny
e Zadania majg charakter:

o logiczny

o artystyczny

o kulturowy

o jezykowy

o historyczny
Wszystkie zadania wykonywane sg zespotowo

4. Wymagania techniczne i organizacyjne

e (Gra odbywa sie w przestrzeni otwartej - uczestnicy powinni by¢ przygotowani na
rézne warunki pogodowe
e Kazda druzyna powinna posiada¢ smartfon umozliwiajacy:
o wykonanie zdjec¢
o nagranie krotkiego filmiku



5. Zakonczenie gry

e Po wykonaniu wszystkich zadan druzyny zobowigzane sg do powrotu do siedziby
ZST i przedstawienia swoich rozwigzan
o Organizatorzy powotajg jury, ktére oceni:
o poprawno$¢ rozwiagzan
kolejnos¢ przybycia do ZST
kreatywnos$¢
wspotprace zespotowa

o O O

6. Nagrody i podsumowanie

e Trzy najlepsze zespoty zostang nagrodzone
o Wszyscy uczestnicy otrzymajga pamigtkowe dyplomy

Wszelkich informacji na temat gry udziela: Magdalena Nowak, koordynator projektu
Erasmus+, e-mail: zst.erasmusplus@gmail.com

Zalacznik do Regulaminu Gry Miejskiej Erasmusowa Przygoda
Klauzula informacyjna RODO:

Na podstawie art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
zdnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie
danych), niniejszym informujemy, Ze:

1. Administratorem Pana/Pani danych osobowych jest Zesp6t Szkdét Technicznych
z siedzibg przy ul. Tysigclecia 22, 26-110 Skarzysko-Kamienna.

2. Pana/Pani dane beda przetwarzane wylgcznie w celu organizacji i obstugi
uczestnikow Gry Miejskiej Erasmusowa Przygoda (na podstawie Ustawy z dnia 25
pazdziernika 1991 roku o organizowaniu i prowadzeniu dziatalno$ci kulturalnej).

3. Dane osobowe beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji tego celu
przez Zespd6t Szkot Technicznych im. Armii Krajowej przez czas zgodny
z obowigzujacymi przepisami prawa (ustawa z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym
zasobie archiwalnym i archiwach), a wizerunek przez czas nieograniczony lub do czasu
wycofania zgody.

4. Posiada Pan/Pani prawo zadania od Zespdt Szkét Technicznych im. Armii Krajowej
w Skarzysku-Kamiennej dostepu do danych, ktére Pana/Pani dotycza, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania.



