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Autor

Scenariusz zajec 1

imie i nazwisko: Matgorzata Sojka

stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: matematyka

Temat zajec: Pola czworokatéw — powtdrzenie. Wyznaczanie po6l czworokatow

- ¢wiczenia.

Czas: 2 x45 minut

Grupa odbiorcow: uczniowie klasy III szkoty ponadpodstawowej

Cel ogélny zajeé: Cwiczenie umiejetnosci wyznaczania pél czworokatow.

Cele szczegotowe: Uczen:

- zna podstawowe wzory na pola czworokatow;

- stosuje znane wzory na pola czworokatéw;

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia, pokaz, dyskusja;

Formy pracy: indywidualna, grupowa, z cala klasg;

Srodki dydaktyczne: przewodnik w formie e - ksigzeczki wykonany

w Bookcreator lub Storyjumper, zestawy wzoréw maturalnych, kalkulator, karty
pracy, smartfony do wykonania testu sprawdzajgcego w Quizizz, tablica

multimedialna.

Przebieg zajec:

1.
2.

CzynnoSci organizacyjne (sprawdzenie listy obecnosci, cele lekcji).
Powtdrzenie w formie e-ksigzeczki - przypomnienie podstawowych wzoréw na
pola czworokatow, analiza karty wzorow.

E - ksigzeczka jest wySwietlana na tablicy. Zawiera ona podstawowe wzory na
pola czworokatow. Kazdy ze wzorow poparty jest przyktadowym zadaniem

z rozwigzaniem. Nastepnie uczniowie wyszukujg poszczeg6lne wzory

w zestawach wzoréw maturalnych.

Uczniowie zostajg podzieleni na czteroosobowe grupy ¢wiczeniowe (np.
losowanie numerkdéw).

Grupy otrzymujg karty pracy z zadaniami. Uczniowie majq za zadanie

policzy¢ pola czworokatoéw(np. réwnolegtobok, trapez, romb)

z wykorzystaniem powtérzonych wzoréw.

Kazda grupa prezentuje wyniki swojej pracy na tablicy.



6. Jako podsumowanie zaje¢ uczniowie majg rozwigzac¢ indywidualnie test online
w Quizizz. Wykorzystuja do tego smartfon, zestaw wzoréw maturalnych,
kalkulator.

7. Uczniowie zostajg ocenieni na podstawie wynikéw testu online.

Scenariusz zajec 2
Autor
imie i nazwisko: Matgorzata Sojka
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany
Przedmiot: matematyka
Temat zaje¢: Punkty i odcinki specjalne w tréjkatach.
Czas: 45 minut
Grupa odbiorcow: uczniowie klasy II szkoty ponadpodstawowe;j
Cel ogolny zaje¢: Usystematyzowanie zagadnien dotyczacych punktéw i odcinkéw
specjalnych w tréjkatach.
Cele szczegotowe:
Uczen:
- zna pojecia wysokoSci tréojkata, Srodkowej, symetralnej bokow trdjkata, dwusiecznej
kata;
- potrafi narysowa¢ w dowolnym trojkacie wysokosci, Srodkowe, symetralne bokow,
dwusieczne katow;
- zna pojecia $rodka ciezkosci trojkata, ortocentrum;
- wie czym jest punkt przeciecia dwusiecznych katow tréjkata oraz punkt przeciecia
symetralnych bokow;
Metody i techniki nauczania: prezentacja z wyktadem, gify wykonane w Ezgif,
przedstawiajace omawiane punkty i odcinki specjalne w tréjkatach, dyskusja, ¢wiczenia;
Formy pracy: indywidualna, z calg klasa;
Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna, gify wykonane w Ezgif, program graficzny
GeoGebra, karty pracy z ¢wiczeniami;
Przebieg zajec:
1. Czynnosci organizacyjne (sprawdzenie listy obecnosci, podanie tematu i celow

lekcji).



2. Omawianie poszczegdlnych zagadnien przez nauczyciela, a nastepnie
obrazowanie ich gifami (Ezgif) oraz animacjami graficznymi wykonanymi
w GeoGebrze, dyskusja;

3. Pokazdej czesci uczniowie sporzadzaja notatki w zeszytach;

4. Uczniowie otrzymuja karty pracy zawierajace zadania dotyczace oméwionych
zagadnien.

5. Podsumowanie, ocenienie uczniéw za aktywno$¢ i zadanie pracy domowe;.

Scenariusz zajec 3
Autor
imie i nazwisko: Matgorzata Sojka
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany
Przedmiot: godzina wychowawcza
Temat zaje¢: Poznajemy siebie, nasze pasje i zainteresowania.
Czas: 45 minut
Grupa odbiorcow: uczniowie klasy I szkoty ponadpodstawowe;j
Cel ogolny zaje¢: Integracja zespotu klasowego.
Cele szczegotowe:
Uczen:
- poznaje innych poprzez zabawe;
- potrafi dokona¢ autoprezentacji;
- umie korzystac z internetowych narzedzi Voki i Story Dice;
Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia, dyskusja, gry, prezentacja;
Formy pracy: grupowa, z catg klasg;

e Srodki dydaktyczne: Voki - internetowe narzedzie do tworzenia animowanych
postaci, awatarow, Story Dice - kreatywne narzedzie do opowiadania wiasnych
historii

e Przebieg zajec:

1. Czynnosci organizacyjne (sprawdzenie listy obecnoSci, cele lekcji).

2. Uczniowie zostajg podzieleni na czteroosobowe grupy (np.losowanie
numerkow).

3. Kazda grupa ma do dyspozycji laptop lub smartfona, korzysta ze Story Dice



- kreatywnego narzedzia do opowiadania wiasnych historii. Uczniowie
naprzemiennie losuja i opowiadajg o sobie historyjki do wylosowanych
obrazkow.

4. Kazda grupa przy uzyciu Voki tworzy wlasnego awatara, ktéry ma
odzwierciedla¢ catg grupe (jak najwiecej cech wspdlnych, zainteresowan);

5. Grupy prezentuja wyniki swojej pracy. Wyswietlajac swoja prace, opowiadaja

kazdy o sobie.

Scenariusz zajec¢ 4
Autor
imie i nazwisko: Matgorzata Sojka
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany
Przedmiot: matematyka
Temat zaje¢: Suma n poczatkowych wyrazéw ciaggu arytmetycznego.
Czas: 2x45 minut
Grupa odbiorcéw: uczniowie klasy 111 szkoty ponadpodstawowe;j.
Cel ogodlny zaje¢: Zapoznanie uczniéw z ré6znymi sposobami wyznaczania sumy
n poczatkowych wyrazéw ciggu arytmetycznego.
Cele szczegotowe:
Uczen:
- rozumie pojecie sumy poczatkowych wyrazéw ciggu arytmetycznego;
- potrafi sumowac ,na piechote” wyrazy ciggu arytmetycznego;
- Zzna wzor na sume poczatkowych wyrazéw ciggu

- potrafi stosowa¢ wzor na sume poczatkowych wyrazéw ciggu arytmetycznego;

Metody i techniki nauczania: wyktad potaczony z wyswietleniem filmu
wykonanego w WeVideo, pogadanka, dyskusja,
¢wiczenia;

Formy pracy: grupowa, z calg klasg;

Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna, film o Carlu Gaussie, wykonany przez

nauczyciela, karty pracy;



Przebieg zajec:

1. Czynno$ci organizacyjne(sprawdzenie listy obecnosci, podanie tematu zajec).

2. Przypomnienie pojecia ciggu arytmetycznego, wzoru ogoélnego ciagu;

3. Polecenie uczniom policzenia sum kilku wyrazéw przyktadowych ciagéw;

4. Polecenie uczniom policzenia sumy 1+2+3+4+5+...+98+99+100 {uczniowie
zauwazaja, ze musi istnie¢ szybszy sposdb niz liczenie ,na piechote”;

5. Wyswietlenie uczniom humorystycznego filmu o Gaussie, ktéry przedstawia
sposob policzenia szukanej sumy;

6. Policzenie sumy poprzez tgczenie liczb w pary.

7. Wyprowadzenie wzoru na sume poczatkowych wyrazow ciggu arytmetycznego;

8. Rozwigzywanie zadan - karty pracy.

Scenariusz zaje¢ 5

Autor

imie i nazwisko: Matgorzata Sojka

stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: godzina wychowawcza

Temat zaje¢: Poznaj swoj region.

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: uczniowie klasy I szkoty ponadpodstawowe;j

Cel ogolny zaje¢: Zapoznanie ucznioéw z historia, ciekawostkami, interesujacymi
miejscami regionu, integracja zespotu klasowego poprzez wspolne
wykonywanie prac.

Cele szczegotowe:

Uczen:

- zna historie miasta, regionu;

- potrafi podac¢ zabytki, ciekawe miejsca w regionie;

-umie zmontowac film w edytorze wideo Movie Maker;

Metody i techniki nauczania: pokaz, prezentacja, dyskusja;

Formy pracy: grupowa, z cala klasg;



Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna, filmy wykonane w edytorze Movie Maker
prezentujgce ciekawe miejsca naszego regionu
Przebieg zajec:
1. Czynno$ci organizacyjne (sprawdzenie listy obecnosci, podanie tematu i celow
lekcji).
2. Uczniowie kilka lekcji wcze$niej zostali podzieleni na grupy, kazda z nich miata za
zadanie przygotowac film o wybranych miejscach naszego miasta, regionu.
3. Prezentowanie przez poszczegdlne grupy swoich filmow;

4. Po kazdej prezentacji uczniowie oceniajg prace grupy przedstawiajacej.

Scenariusz zajec 6
Autor
imie i nazwisko: Justyna Fokt-Bodo
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: biologia

Temat zajec¢: Hierarchiczna budowa organizmu cztowieka.

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasa I technikum

Cel ogodlny zaje¢: poznanie hierarchicznej budowy organizmu cztowieka

Cele szczegotowe:

Uczen:

- potrafi wskaza¢ komorke jako podstawowy element budulcowy ciata cztowieka
- wyjasnia terminy: komdrka, tkanka, narzad, uktad narzadow

- wymienia kolejne poziomy organizacji ciata cztowieka

- rozpoznaje tkanki na schematach

- podaje przyktady narzadéw cztowieka

- wymienia uktady narzadoéw budujace organizm

-wyjasnia termin homeostazy

-potrafi pracowac w grupie-efektywnie wspotpracuje, komunikuje sie i wykonuje
zadania

Metody i techniki nauczania:
pogadanka
praca z programem Scratch



Formy pracy: grupowa, z catg klasa

Srodki dydaktyczne:

komputer, projektor

program Scratch

zasoby Internetu- zdjecia komorek, tkanek, narzaddow itp.
karty pracy

Przebieg zajec:

1.

2.

Autor

Nauczyciel sprawdza liste obecnosci. Zapoznaje uczniéw z tematem i celami
lekcji.

Krétki wyktad na temat budowy organizmu cztowieka. Nauczyciel podejmuje
rozmowe z uczniami, zadaje pytania:

-Jak nazywa sie najmniejsza cze$¢ budujaca ciato cztowieka?

-Jak nazywa sie zesp6t komorek o podobnej budowie i wspélnych funkcjach?
-Co to jest narzad?

-Czym charakteryzuje sie uktad narzadéw?

- Jak wygladaja kolejne poziomy organizacji ciata cztowieka, zaczynajac od
najprostszego?

Nastepnie uczniowie pracujg w programie Scratch. Tematem przewodnim jest
poznanie przez gtbwnego bohatera poziomoéw organizacji ciata cztowieka
(,duszek-gtéwny bohater” porusza sie po planszy, na ktérej sg zdjecia tkanek,
komorek, narzagdow; duszek musi przejsc¢ labirynt wg schematu komorki- tkanki-
narzady).

Uczniowie pracujg w grupach. Grupy otrzymujg karty pracy z zadaniami.
Zadaniem uczniéw jest:

- przyporzadkowac poszczegélne komorki, tkanki, narzady (z labiryntu) do
wtasciwego uktadu narzadow

-oraz podac gtéwne funkcje tych uktadow.

Na koniec nauczyciel pokazuje wspotdziatanie uktadéw narzadéw w utrzymaniu
wewnetrznej rwnowagi organizmu.

Krétkie podsumowanie lekcji. Uczniowie wymieniajg wszystkie uktady i elementy
,na wyrywki”.

Scenariusz zaje¢ 7

imie i nazwisko: Justyna Fokt-Bodo
stopien awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: biologia

Temat zaje¢: Budowa i funkcje uktadu krwionosnego

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasa III technikum



Cel ogolny zaje¢: Poznanie funkcji i budowy uktadu krwiono$nego

Cele szczegotowe:

Uczen:

- potrafi wymieni¢ funkcje uktadu krwiono$nego

- umie podac¢ nazwy elementéw budujacych uktad krwiono$ny
- wymienia typy naczyn wtosowatych

-omawia budowe serca

-okres$la, na czym polega automatyzm pracy serca

- omawia cykl pracy serca

-wyjasnia, czym jest puls

-rozréznia ciSnienie skurczowe od rozkurczowego

Metody i techniki nauczania:

wyktad, pogadanka

film o elementach budujacych uktad krwiono$ny
pokaz animacji - cykl pracy serca

Formy pracy: indywidualna

Srodki dydaktyczne:

komputer, projektor multimedialny
karty pracy

Multimedialny atlas anatomiczny
kreator gifow -https://ezgif.com/

Przebieg zajec:
1. Nauczyciel sprawdza liste obecnos$ci. Zapoznaje uczniéw z tematem i celami
lekciji.
2. Nauczyciel prosi o obejrzenie filmu .
https://www.youtube.com/watch?v=8gzBofXAFVs

Po obejrzeniu filmu nauczyciel omawia przedstawione tresci, zadaje pytania
dotyczace elementow budujacych uktadu krwiono$nego, typéw naczyn
wtosowatych.

3. Nastepnie na podstawie filmu uczniowie uzupeiniajg karty pracy: tabela

poréwnujaca trzy rodzaje naczyn krwionos$nych- kierunek przeptywu krwi,

budowa $cian, obecnos¢ zastawek. Nauczyciel sprawdza i omawia poprawne
rozwigzanie.

4. Nauczyciel przedstawia budowe serca korzystajac z Multimedialnego atlasu
anatomicznego. Wskazuje jego czesci i podaje ich nazwy.

5. Nauczyciel przedstawia uczniom animacje dotyczaca cyklu pracy serca
przygotowang w kreatorze gifow

https://ezgif.com/
6. Nauczyciel omawia cykl. Wyjasnia, czym s3 tetno(puls), ci$nienie skurczowe oraz

ciSnienie rozkurczowe krwi.



https://www.youtube.com/watch?v=8gzBofXAFVs
https://ezgif.com/

7. Nauczyciel podsumowuje informacje omawiane na lekcji i ocenia aktywnos¢
uczniéow.

Scenariusz zaje¢ 8
Autor
imie i nazwisko: Justyna Fokt-Bodo
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: biologia

Temat zaje¢: Higiena i choroby uktadu krazenia
Czas: 90 minut

Grupa odbiorcow: klasa III technikum

Cel ogolny zajec:
Poznanie przyczyn i zasad profilaktyki chor6b uktadu krazenia

Cele szczegotowe:

Uczen:

- potrafi wymieni¢ najwazniejsze choroby uktadu krazenia

- umie wskazac¢ czynniki sprzyjajace wystapieniu tych choréb

- rozumie wplywu trybu Zycia na stan uktadu krazenia

- informuje o sposobach zapobiegania chorobom uktadu krazenia

Metody i techniki nauczania:
wyktad, pogadanka
tworzenie komiksu

Formy pracy: grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer, projektor multimedialny

platforma Storyboard That (https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator)
zasoby Internetu

Przebieg zajec:
1. Nauczyciel sprawdza liste obecnoS$ci. Zapoznaje uczniéw z tematem i celami

lekcji.

2. Krétkie przypomnienie wiadomosci dotyczacych budowy serca i naczyn
krwionosnych.

3. Nauczyciel zapoznaje uczniow z najwazniejszymi informacjami o okreslonej
chorobie:

-jakie choroby uktadu krazenia moga wystapi¢ (miazdzyca, nadci$nienie tetnicze,
zawatl serca, udar mozgu )



- jakie czynniki przyczyniajg sie do powstania tych choréb
4. Uczniowie zostajg podzieleni na grupy i otrzymujg instrukcje do dalszej pracy.
Wykorzystujac zasoby internetu dobieraja odpowiednie tresci do umieszczenia w
swojej pracy. Zadaniem uczniéw jest przygotowanie historyjki w postaci komiksu
korzystajac z platformy Storyboard That. Tematem historyjki jest:
- jak nalezy postepowac, aby zapobiega¢ chorobom uktadu krazenia
Po stworzeniu komiksu, uczniowie prezentujg swoje prace.
Nauczyciel dokonuje oceny prac grup.
6. Na koniec zaje¢ nauczyciel podsumowuje informacje omawiane na lekcji- seria
krétkich pytan na temat profilaktyki choréb uktadu krazenia.

v

Scenariusz zajec¢ 9
Autor
imie i nazwisko: Justyna Fokt-Bodo
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: biologia

Temat zajec¢: Higiena i choroby uktadu ruchu.
Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasa Il technikum

Cel og6lny zajec: poznanie chordéb i dziatan profilaktycznych zwigzanych z uktadem
ruchu

Cele szczegotowe:

Uczen:

-potrafi wskazac¢ czynniki wptywajgce na poprawne dziatanie aparatu ruchu
- wymienia choroby i zaburzenia uktadu ruchu

-wyjasnia przyczyny powstawania wad postawy

- wyjas$nia r6znice miedzy ztamaniem, zwichnieciem czy skreceniem

- rozumie wptyw trybu zycia na stan uktadu ruchu

- rozumie potrzebe aktywnoSci fizycznej

- zna sposoby zapobiegania chorobom i wadom uktadu ruchu

Metody i techniki nauczania:
pogadanka
projekcja filmu o wadach i chorobach uktadu ruchu

Formy pracy: indywidualna, z catg klasa

Srodki dydaktyczne:
komputer, projektor



edytor wevideo-https://www.wevideo.com/
karta pracy
kolorowe karteczki

Przebieg zajec:

1.

2.

Autor

Nauczyciel sprawdza liste obecno$ci. Zapoznaje uczniéw z tematem i celami
lekciji.

Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki. Uczniowie na karteczkach zapisuja swoje
propozycje ,Jak nalezy dbac¢ o aparat ruchu?”. Z karteczek zostaje stworzony
plakat.

Uczniowie ogladajg film przygotowany przez nauczyciela w edytorze video
https://www.wevideo.com/

Tematem filmu sg wady postawy, urazy mechaniczne i choroby uktadu ruchu.
Po obejrzeniu filmu, uczniowie w formie dyskusji odpowiadajg na pytania
nauczyciela

-jakie mamy wady postawy?

-jakie sg przyczyny powstawania wad postawy?

-czym rézni sie zwichniecie od skrecenia?

-czym charakteryzuje sie ztamanie?

Nastepnie uczniowie w oparciu o film wykonujg ¢wiczenia na karcie pracy:
przyktady dotyczace dziatan profilaktycznych, dzieki ktérym mozna ustrzec sie
przed nadmierng kifozg piersiowa, nadmierng lordozg ledZwiowg,
ptaskostopiem, osteoporoza i krzywica. Nauczyciel sprawdza i omawia poprawne
rozwigzania.

Nauczyciel prosi uczniéw o przyjrzenie sie odpowiedziom na karcie pracy i
poréwnaniu ich z karteczkami na stworzonym plakacie.

Nauczyciel podsumowuje informacje omawiane na lekcji, ocenia uczniéw za
aktywnos$c¢ i zadaje prace domowa.

Uczniowie zapisujg polecenie zadania domowego: Opisz diete sprzyjajaca
prawidtowemu rozwojowi uktadu ruchu.

Scenariusz zajec¢ 10

imie i nazwisko: Justyna Fokt-Bodo
stopien awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: biologia

Temat zaje¢: Ochrona przyrody w Polsce

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasa IV technikum

Cel ogdlny zaje¢: poznanie form ochrony obszarowej w Polsce


https://www.wevideo.com/
https://www.wevideo.com/

Cele szczegotowe:

Uczen:

-wymienia formy ochrony obszarowej w Polsce

- wyjasnia pojecie park narodowy, park krajobrazowy, rezerwat przyrody, obszar
chronionego krajobrazu, obszar sieci Natura 2000

-potrafi wskaza¢ na mapie potozenie parké6w narodowych w Polsce

-wymienia parki narodowe

-potrafi wskazac réznice miedzy parkiem narodowym a parkiem krajobrazowym
-przedstawia najwazniejsze informacje dotyczace parkéw narodowych-
charakterystyczne miejsca, logo, roslinno$¢ i zwierzeta

-potrafi pracowac¢ w grupie-efektywnie wspotpracuje, komunikuje sie i wykonuje
zadania

Metody i techniki nauczania:
wyktad, pogadanka
projekcja filmu-formy ochrony obszarowej w Polsce

Formy pracy: grupowa, z catg klasg

Srodki dydaktyczne:

mapa Polski

komputer, projektor

edytor video - Windows Movie Maker
kolorowe karteczki

karta pracy

arkusz papieru

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel sprawdza liste obecnos$ci. Zapoznaje uczniéw z tematem i celami
lekciji.

2. Nauczyciel wiesza na tablicy arkusz papieru z narysowanym oknem. Uczniowie
na karteczkach udzielajg odpowiedzi na pytanie: Jaki widok z okna im sie marzy?
Odczytanie zapiséw oraz ich analiza. Gdy na karteczkach pojawi sie wzmianka o
przyrodzie, nauczyciel na mapie Polski pokazuje uczniom miejsca, gdzie
wystepuja parki narodowe.

3. Uczniowie ogladaja film przygotowany przez nauczyciela w edytorze video
Windows Movie Maker
Tematem filmu sg formy ochrony obszarowej w Polsce

4. Po obejrzeniu filmu uczniowie pracuja w grupach. Kazda grupa otrzymuje do
wykonania ¢wiczenia na karcie pracy, ktérych celem jest:

-rozpoznanie form ochrony przyrody ze zdjec¢

-wskazanie potozenia parkow, rezerwatéw, obszaréw sieci Natura 2000 na
mapkach

-rozpoznanie charakterystycznych ro$lin i zwierzat

Nauczyciel kontroluje prace uczniéw.

Nastepnie uczniowie podajg zasady zachowania sie na obszarach chronionych.
6. Nauczyciel podsumowuje informacje omawiane na lekcji, ocenia uczniow za
aktywno$¢ i zadaje prace domowa.

u



7. Uczniowie zapisuja polecenie zadania domowego: Korzystajac z dostepnych
informacji, ustal jaka jest powierzchnia obszaréw chronionych na terenie
wojewoOdztwa, w ktérym mieszkasz, a nastepnie opisz walory przyrodnicze
parku narodowego, znajdujgcego sie najblizej miejsca twego zamieszkania.

Scenariusz zajec¢ 11

Autor
imie i nazwisko: Grazyna Burtnik
stopient awansu zawodowego: dyplomowany

Czas: 45 minut
Grupa odbiorcow: klasa I Technikum Nr 1 w Zespole Szkét Technicznych
Zawod: Technik budownictwa
Klasa: I
Przedmiot: dokumentacja techniczna
Temat: Zasady rzutowania, rzuty prostokatne.
Czas realizacji zaje¢:
- czas trwania jednostki metodycznej: 45 minut;
- miejsce odbywania zaje¢: klasa.
Cel og6lny (gléwny) zaje¢: stosowanie rzutéw prostokatnych w praktyce

Cele operacyjne:
A) Wiadomosci:
- w jaki spos6b powstajg rzuty prostokatne
- wie dlaczego nalezy wykonywac rysunki zgodnie z normami stosowanymi w rys.
technicznym
- okres$la konieczno$¢ stosowania i postugiwania sie rzutami prostokatnymi
B) Umiejetnosci:
- Zna co to jest rzut prostokatny
- zna zasady rysowania trzech rzutow
- zna terminologie dotyczaca rzutéw prostokatnych, stosowang w rysunku
technicznym
- zna zasady doktadnosci i estetyki wykonywania rysunku technicznego
c) Postawy:
- aktywnie uczestniczy w zajeciach;
- przestrzega prowadzenia dyskus;ji.

Metody pracy:
- prezentacja multimedialna w formie komiksu Digital Storytelling,
- pogadanka wprowadzajaca w zagadnienia rzutu prostokatnego z wykorzystaniem
filmiku
utworzonego w Windows Movie Maker z wykorzystaniem Youtube.
- zajecia praktyczne - rysowanie figur geometrycznych.

Formy pracy:



- zbiorowa: praca z catg klasg, praca w grupach ;
- praca indywidualna: praca z uczniem.

Srodki dydaktyczne:

- podrecznik programowy

- plansze - rzuty prostokatne
- komputer, rzutnik;

- modele bryt

- przybory do kreslenia

- prezentacja multimedialna formie komiksu
- filmik
Przebieg lekcji:
1. Faza wstepna - czas realizacji 10 min
a. wprowadzenie do tematu:

- sprawdzenie listy obecno$ci;
- sprawdzenie stanu przygotowania zajec¢;
- podanie tematu lekcji;
- nawigzanie do tematu - obja$nienie:
e Co to jest rzut prostokatny?
e W jakim celu rysuje sie przedmioty w rzutach prostokatnych?
e Ile rysunkéw potrzeba do doktadnego przedstawienia przedmiotu?

b. postawienie problemu lekcji :
- stosowanie rzutéw prostokatnych w rysunku budowlanym

(pogadanka wprowadzajgca w zagadnienia rzutu prostokatnego z wykorzystaniem
filmiku utworzonego w Windows Movie Maker z wykorzystaniem Youtube)

2. Faza realizacji - realizacja nowych tresci nauczania - czas realizacji 25 min
a. ksztaltowanie poje¢: (5 min)

- przedstawienie terminologii stosowanej przy rysowaniu rzutéw prostokatnych

- wyjas$nienie “od czego” nalezy zacza¢ rysowanie - rzut gtéwny ( pionowy) - rzut z gory
(poziomy) - rzut z boku

- wyjasnia w jaki sposob nalezy patrzec na element aby narysowac poszczegolne rzuty

- omOwienie powstawania rzutéw

Powyzsze zagadnienia beda przedstawione z wykorzystaniem prezentacji
multimedialnej w formie historii tworzenia rzutéw elementéw z wykorzystaniem
DIGITAL STORYTELLING.

b. ¢éwiczenie 1: (5 min)

- uczniowie otrzymuja element (figure) do narysowania w rzutach prostokatnych
- rozpoczynaja rysowanie pod kontrolg nauczyciela

- uczg sie estetyki wykonania pracy



c. ctwiczenie 2: (8 min)
- dzieli klase na grupy 4 osobowe, metoda odliczania.
- uczniowie przyjmuja role w grupach (lider, sprawozdawca, straznik czasu, tacznik z
nauczycielem. Wybor lidera jest zatwierdzany przez nauczyciela,
- lider losuje rodzaj bryty do narysowania przez grupe.
- podczas wykonywania ¢wiczen, nauczyciel zwraca uwage na doktadno$¢ rysowania,
rozmieszczenie na kartce, zasady estetyki przy wykonywaniu rysunku

Liderzy grup prezentuja zadania grupowe wyjasniajac wykonanie rzutowania.

Klasa wraz z nauczycielem reaguje na ewentualne nieprawidtowos$ci w wykonaniu
rzutow.

d. ¢éwiczenie 3: ( 7 min)
- liderzy grup otrzymuja od nauczyciela projekt budowlany w ktérym grupa ma wskazac
elementy wykonane w rzutach prostokatnych , okresli¢ rodzaj rzutu prostokatnego (
pionowy,
pionowy, boczny) oraz przedstawic ich potozenie w budynku.

Liderzy grup prezentuja zadania grupowe wyjasniajac wykonanie polecen w
¢wiczeniu.
Klasa wraz z nauczycielem reaguje na ewentualne nieprawidtowosci wypowiedzi.

3. Faza podsumowujaca: (5 min)
Nauczyciel podsumowuje przebieg zaje¢ wskazujac na zaangazowanie uczniow w ich
realizacje i uzyskane efekty, wyr6znia zespoty pracujace najefektywniej.
Zadaje pytania dotyczace tematu zaje¢ edukacyjnych.
Ocenia aktywnos¢ pracy na lekgji.
Podaje zagadnienia jakie bedg realizowane na nastepnych zajeciach.
4.Praca domowa: Narysujrzut prostokatny wybranego elementu budowlanego w
rzutach prostokatnych dobierajgc odpowiedni format arkusza rysunkowego.
5. Ewaluacja ( 5 min)
- sprawdzenie przez nauczyciela zdobytej wiedzy uczniéw oraz efektywnosci
przeprowadzonych zaje¢ w formie zadawanych pytan.

Polecenia dla uczniéw w celu sprawdzenia zapamietanych informacji formie quizu
Kahoot (quiz z jedng poprawng odpowiedzia)

Wyijasnij co to jest rzut prostokatny?

Jakie sg znane Ci zasady rzutowania prostokatnego?

[le rysunkdw potrzeba aby przedstawi¢ przedmiot w rzucie prostokatnym?
Dokonaj rzutowania bryty - jaka jest liczba rzutéw potrzebna do odwzorowania
bryty?

W=



Scenariusz zajec¢ 12
Autor
imie i nazwisko: Grazyna Burtnik
stopient awansu zawodowego: dyplomowany

Przedmiot: Kosztorysowanie

Temat zaje¢: ,Przedmiarowanie podtég i posadzek”

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasa IV Technikum Nr 1 w Zespole Szko6t Technicznych

Cel ogodlny zajec:
» przedstawienie uczniom jakie roboty zaliczane sa do robdét podiogowych
i posadzkarskich,
* zapoznanie uczniow ze sposobem wykonywania przedmiaréw  poszczegdlnych
warstw podtog,
= zapoznanie uczniow z przedmiarowaniem robot zwigzanych z wykonywaniem
oktadzin schodéw.

Cele szczegotowe:
* Uczen powinien poznac:
* rdznice pomiedzy pojeciem podtogai posadzka,
= roboty =zaliczane do robot podtogowych
i posadzkarskich,
* jednostki w jakich przedmiaruje sie
poszczegdlne roboty podtogowe i posadzkarskie.

* Uczenn powinien umiec¢:

= Na podstawie fragmentu dokumentacji
wykona¢  przedmiar  rob6t  podtogowych
i posadzkarskich.

Metody itechniki nauczania: lekcja odwr6cona - uczniowie otrzymali droga
elektroniczng z wykorzystaniem programu Wevideo wiadomosci zwigzane z tematyka
lekcji - budowa i pojecia podtég w formie historyjki, praca z dokumentacja budowlang,
dyskusja, prezentacja multimedialna - uzycie postaci animowanych utworzonych
w programie Voki, quiz w programie Quizizz.

Formy pracy: indywidualna, grupowa, plenum

Srodki dydaktyczne: podrecznik ,Sporzadzanie kosztoryséw” Tadeusz Maj,
dokumentacja techniczna, Wevideo, Quizizz, - prezentacja multimedialna - uzycie postaci
animowanych utworzonych w programie Voki, komputer, projektor multimedialny,
przybory do pisania, tablica



Przebieg zajec:
1. Faza wstepna: (10 min)
a. CzesS¢organizacyjna:

- zaprowadzenie porzadku w klasie po przerwie
- sprawdzenie listy obecnoSci

b. Czes$¢ nawigzujaca

- podanie tematu i celu lekcji

- okreslenie przez uczniow pojec zwigzanych z tematyka podiég i posadzek, na
podstawie otrzymanych przed lekcja droga elektroniczng z wykorzystaniem
programu Wevideo tresci o tematyce zaje¢. Uczniowie w formie dyskusji
odpowiadajg na pytania nauczyciela ( forma lekcji odwrdconej)

- uSwiadomienie uczniom potrzeby wykorzystania umiejetnosci przedmiarowania
robo6t podtogowych i posadzkarskich w zyciu codziennym z wykorzystaniem postaci
animowanych utworzonych w programie Voki

- podziat klasy na grupy wg losowanych numerkéw grupy.

3. Faza wlasciwa: (25 min)
- uczniowie otrzymuja instrukcje ,,Jak pracowac?”, zapoznajg sie z nig i ze swoim
zadaniem

- praca w grupach: uczniowie majg ok. 10 minut na wykonanie zadania
- kazda z grup redaguje odpowiednig forme wypowiedzi ustnej na okreslony temat,
- po wykonanym zadaniu grupy przedstawiajg efekty swojej pracy,
- podsumowanie pracy grup przez nauczyciela
4. Faza podsumowujaca:
Podsumowanie lekcji przez nauczyciela:
nauczyciel podsumowuje przebieg zaje¢ wskazujac na zaangazowanie uczniow i ich
realizacje i uzyskane efekty, wyrdznia zespoty pracujgce najefektywnie;j.
Ocenia aktywno$¢ pracy na lekgji.

Podaje zagadnienia jakie beda realizowane na nastepnych zajeciach.

5. Ewaluacja:

Rozwigzanie przez uczniéw w grupach, krétkiego quizu z wykorzystaniem
programu Quizizz.



Scenariusz zajec¢ 13
Autor
imie i nazwisko: Grazyna Burtnik
stopient awansu zawodowego: dyplomowany

Przedmiot: technologia murarska
Temat zaje¢: Wigzanie pospolite.

Czas:

- czas trwania jednostki metodycznej: 45 minut;

- miejsce odbywania zajec: klasa

Grupa odbiorcow: Technikum nr 1 w Zespole Szkét Technicznych
Zawod: Technik budownictwa

Klasa: II

Cel ogolny zajec:

Zrozumienie istoty pracy konstrukcji murowej i zasad obowigzujacych przy wznoszeniu
$cian murowanych, ksztattowanie i opanowanie umiejetnos$ci poprawnego
rozmieszczania elementéw drobnowymiarowych w nowo wznoszonych konstrukcjach
murowych.

Cele szczegotowe:

A) Wiadomosci:

- znac¢ ogolne zasady uktadania cegiet w Scianie murowanej;

- znac¢ i rozumiec zasady rozmieszczania cegiet w Scianie murowane;j
realizowanej w wigzaniu pospolitym;

- rozroznia¢ warstwy wozowkowa i gtdwkowag;

- wiedzie¢, ile wynosi przesuniecie spoin pionowych poprzecznych,
w kolejnych warstwach w wigzaniu pospolitym;

B) Umiejetnosci:

- umiec¢ rozmiesci¢ cegly i narysowac ich uktad w warstwie wozdwkowe;j
i gtbwkowej $ciany murowanej w wigzaniu pospolitym, przy réznych
grubos$ciach muréw;

- oceni¢ poprawno$¢ rozmieszczenia cegiet w przedstawionej warstwie
wozoéwkowej i gtowkowej,

-wskazac¢ ewentualne btedy

- umie¢ wyeliminowac i korygowac btedy w wigzaniu cegiet;

- umie narysowac lico §ciany wykonanej w wigzaniu pospolitym;

- rozrozni¢ wéréd przedstawionych widokoéw lica Sciany te, ktére sg
wymurowane w wigzaniu pospolitym;

c) Postawy:
aktywnie uczestniczy w zajeciach;
przestrzega prowadzenia dyskus;ji.
ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole;
ksztattowanie umiejetnos$ci korzystania z réznych Zrédet informacji;



ksztattowanie umiejetnosci podsumowywania opracowywanych zagadnien,
wyciggania wnioskéw i prezentacji wynikéw wtasnej pracy

Metody i techniki nauczania:

pogadanka, film z Windows Movie Maker z wykorzystaniem YouTube, prezentacja
multimedialna Prezzi, ¢wiczenia w grupach, praca indywidualna, Ouizizz - Kahoot
a. stowne:

- pogadanka

- dyskusja

- instrukcja

b. ogladowe:

- prezentacja multimedialna Prezzi

- prezentacja modeli $cian;

- prezentacja tablic pogladowych

- prezentacja wynikow prac;

- filmik z Windows Movie Maker z wykorzystaniem YouTube wigzania pospolite
wykonywane w Realu

c. praktyczne:

- samodzielne ¢wiczenia w zespotach 4-osobowych;

Formy pracy:
- indywidualna, grupowa, plenum

Srodki dydaktyczne:

- modele $cian murowanych,

- tablice pogladowe,

- zestawy modeli cegiet do ¢wiczen,

- podrecznik

- prezentacja multimedialna Prezzi,

- filmik z Windows Movie Maker z wykorzystaniem Youtube - wigzania muréw w
rzeczywistosci;

- komputer, projektor multimedialny,

- przybory do pisania,

- zeszyt.

Przebieg zajec:

- . . . Przydziat Rodzaj
Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci ucznia crasu wykorzystanej
technologii
1. Faza wstepna - -Witaja nauczyciela |-2 minut
przywitanie z uczniami
-sprawdza obecno$¢ -Podaja obecnosci
-podaje temat lekcji-
przedstawia celdw lekcji -Zapisujg temat
- wymienienie zadan, jakie |lekcji w zeszytach
maja by¢ realizowane na
lekcji;




2. Faza wstepna-

a. wprowadzenie do
tematu:

- nawigzanie do
wiadomo$ci znanych
uczniom, potrzebnych
przy realizacji tematu
lekcji

- ceglta petnaii jej
podstawowe wymiary
- definicja konstrukcji
murowej

- rodzaje spoin i

ich grubosci

- przypomnienie
grubosci Scian wyrazonych
W Ccm oraz
wielokrotno$cia cegiet
i ich potéwek

- 0g6lne zasady
wznoszenia muréw

- zakres stosowania

wigzania pospolitego;

-biorg czynny udziat
w lekcji

-Zapisujg nowe
informacje w
zeszytach na
podstawie
przedstawianej
prezentacji

-5 minut

-tablice tematyczne,
-prezentacja Prezzi

3. Faza realizacji -
realizacja nowych
tresci nauczania:
a. Ogolna charakterysty-
ka wigzania pospolitego:
krotki wyktad
prezentacja
multimedialna Tackk i
tablic tematycznych
, modeli muréw
wykonanych w
wigzaniu pospolitym;
b. Krotka pogadanka
na temat przyktadéow
w warstwie
wozowkowej i
gtowkowej muru o
grubosci 1,5 ceglty w
wigzaniu pospolitym;
c. Instruktaz wyjasniajacy
zakres ¢wiczenia,
przewidzianego do
wykonania na

- biorg czynny udziat
w pogadance

- notujg nowe tresci
do zeszytu,

- Zapoznaja sie z
zadanym
¢wiczeniem,

25 min

-prezentacja
multimedialna
Prezzi

-tablice tematyczne,
-modele murow
-modele cegiet




modelach cegiet;
d. Cwiczenie wykonywane
na modelach cegiet:
podzial na zespoty 4
-osobowe, wybor lidera zes;
wydanie modeli cegiet;
zadanie kazdej grupie
tematu ¢wiczenia, polegajad
na utozeniu z modeli
cegiet warstwy
wozowkowej i gtowkowej
muru o konkretnej grubosd
w wigzaniu pospolitym;
realizacja ¢wiczenia;
instruktaz biezacy,
wyjasniajacy konkretne
trudnosci i problemy
uczniow;
e. Prezentacja wynikow
swej pracy przez lideréw
zespotow;

f. Dyskusja dotyczaca
poprawnosci
przedstawionych
rozwigzan;

- uczniowie
qzyjmujg role w
grupach (lider,
sprawozdawca,
sgmznik czasu,
1acznik z
nauczycielem)
- - uczniowie
iwspodlnie wykonuja
¢wiczenie
dyskutujac nad
poprawnoscia
wykonania

-liderzy grup
prezentuja zadania
grupowe
wyjasniajac
wykonanie polecen
w ¢wiczeniu.

Klasa wraz z
nauczycielem
reaguje na
ewentualne
nieprawidtowosci w
wykonaniu
wigzania.

4. Faza podsumowujaca:
-nauczyciel podsumowuje
przebieg zaje¢ wskazujac na
zaangazowanie uczniow i
ich realizacje i uzyskane
efekty, wyrdznia zespoty
pracujace najefektywniej.
Ocenia aktywno$¢ pracy na
lekcji.

Podaje zagadnienia jakie
beda realizowane na
nastepnych zajeciach.

3 min

5. Praca domowa:
Wykona¢ w zeszycie
rysunki rzutow warstwy

Uczniowie losowo
wybierajg zatozenia
do pracy domowej (

wozowkowej i gtowkowej

2 min




murdéw o zadanych praca ma charakter
grubosciach w wigzaniu ¢wiczeniowy)
pospolitym.

6. Ewaluacja . czas realizacji 8 min

- Przedstawienie filmiku podsumowujacego z o wykonywaniu wigzania pospolitego w
rzeczywistosci przy uzyciu Windows Movie Maker z wykorzystaniem YouTube,

- sprawdzenie przez nauczyciela zdobytej wiedzy uczniéw stosujac Quizizz - Kahoot,

- uczniowie na biezaco kontrolujg poprawnos$¢ swoich odpowiedzi.

Scenariusz zajec 14
Autor
imie i nazwisko: Grazyna Burtnik
stopient awansu zawodowego: dyplomowany

Przedmiot: podstawy budownictwa
Temat zaje¢: Badanie cech technicznych betonu. Klasa betonu

Czas:
- czas trwania jednostki metodycznej: 45 minut;
- miejsce odbywania zajec: klasa

Grupa odbiorcow:

Technikum nr 1 w Zespole Szkét Technicznych
klasa I

Cel ogodlny zajec:
-Obliczanie wytrzymatosci na $ciskanie i obliczanie klasy betonu.

Cele szczegotowe:
A) WiadomoSci:
- okres$la rodzaje ksztattu prébek betonowych;
- przedstawia sposdb wykonania probek do badania wytrzymatos$ci na Sciskanie;
- omawia warunki przechowywania prébek;
- omawia badanie wytrzymatos$ci na Sciskanie;
B) Umiejetnosci:
-oblicza wytrzymato$¢ betonu na Sciskanie;
-analizuje otrzymane wyniki w celu okreslenia klasy betonu;
c) Postawy:
-aktywnie uczestniczy w zajeciach;
-przestrzega prowadzenia dyskus;ji.

Metody i techniki nauczania:



- pogadanka, film z Windows Movie Maker z wykorzystaniem YouTube , prezentacja
multimedialna Prezzi, historyjka multimedialng utworzong za pomocg programu
Storyboardthat, ¢wiczenia w grupach, Ouizizz - Kahoot

Formy pracy:
-zbiorowa: praca z cata klasg, praca w grupach czteroosobowych;
- praca indywidualna: praca z uczniem.
Srodki dydaktyczne:
- podrecznik M. Popek, B. Wapinska ,Podstawy Budownictwa” , E. Szymanski ,, Materiaty
budowlane”,
- norma PN-88/B-06250,
- prezentacja multimedialna,
- komputer, projektor multimedialny,
- przybory do pisania
- tablica
,- zeszyt.

Przebieg zajec:

. Rodzaj
Czynno$ci nauczyciela CzynnoSci ucznia Przydziat Wykorzyst]anej
czasu technologii

1. 1. Faza wstepna : 3 min
-a. wprowadzenie do -uczniowie uwaznie
tematu: zapoznajg sie z

prezentowang
- sprawdzenie listy prezentacja i
obecnosci wyjasénieniami
- sprawdzenie stanu przedstawianymi przez
przygotowania do zaje¢; |nauczyciela oraz

- biorg czynny udziat w -prezentacja

podanie tematu lekcji; | krstkiej pogadance multimedialna

- nawigzanie do tematu: -7 min Prezzi objasniajaca
objasnienie wymagan wymagania stawiane
stawianych materiatom materiatom
budowlanym zgodnie z - pogadanka
prawem budowlanym t;j.:
bezpieczenstwo
konstrukcji obiektu,
bezpieczenstwo

przeciwpozarowe, brak
zagrozen dla
srodowiska, ochrony
przed hatasem i
drganiami oraz
energooszczednosci
obiektow budowlanych.
Przypomnienie sktadu
mieszanki betonowej
(spoiwo, kruszywo.




woda) i parametrow
jakie musza spetniac.
Przypomnienie
wtasciwosci
mechanicznych
materiatéw
budowlanych.
Przedstawienie uczniom
planu i celéw zajec
edukacyjnych.

- b. postawienie
problemu lekcji :
- okreslenie Kklasy
betonu.

2. Faza realizacji -
realizacja nowych
tresci nauczania;

- a. pozyskiwanie
danych: nauczyciel
przedstawia nowy
materiat

b. przetwarzanie i
analiza danych: -
nauczyciel dzieli klase na
grupy 4 osobowe,
metoda odliczania,

- nauczyciel zatwierdza
wybdér lidera

- przedstawia tres¢
¢wiczenia i rozdaje
poszczegbdlnym grupa
dane do ¢wiczenia:

- Cwiczenie dla ucznia
zawiera przykladowe
max wartosci sit
Sciskajacych dla
badanych prébek (z
trzech badan). Na ich

Uczniowie powinni
zapisac notatke
Zawierajaca:

pojecie klasy betonu,

wielko$ci form do
badania wytrzy-
matosci betonu,

wykonanie prébek do
badania wytrzymatosci
betonu,

warunki oraz sposob
przechowywania
probek,

badanie
wytrzymatosci prébek
szeSciennych w prasie
hydrauliczne;j

Uczniowie przyjmujg
role w grupach (lider,
sprawozdawca,
straznik czasu, tgcznik z
nauczycielem)

- lider przydziela role i
zadania pozostatym
uczniom

- uczniowie na
podstawie podrecznika,
otrzymanych
materiatéw do pracy
okreslaja klase betonu.
-na podstawie
otrzymanych danych

10 min

10 min

-filmiku z Windows
Movie Maker z
wykorzystaniem
YouTube

i wyktad
ilustrowany
historyjka
multimedialng
utworzong za
pomocg programu
Storyboardthat

-podrecznik M.
Popek, B. Wapinska
»Podstawy
Budownictwa”, E.
Szymanski ,,
Materiaty
budowlane”,

- norma PN-88/B-
06250,

- przybory do pisania




podstawie nalezy
obliczy¢ wytrzymato$¢
na Sciskanie dla kazde;j
probki, a nastepnie
okresli¢ $rednig
arytmetyczng, ktora
bedzie odpowiadata
klasie betonu. Obliczen
wykonujemy na
podstawie wzoru:

Rc= A/Fn [MPa]
gdzie:
Fn - sita $ciskajaca
(niszczaca) probke, [N],
A - przekréj
poprzeczny probki
Sciskanej, prostopadty
do kierunku dziatania
sity, [m2]. ......
Grupa 1 Sity
przeniesione przez
probki szeScienne o
wymiarach15x15 cm w
czasie badania betonu
po 28 dniach
dojrzewania: Proba 1 -
610kN Proba 2 - 630kN
Préba 3 - 665kN
Grupa 2 Sity
przeniesione przez
probki szeScienne o
wymiarach15x15 cm w
czasie badania betonu
po 28 dniach
dojrzewania: Préba 1 -
830KkN Proéba 2 - 840kN
Préba 3 - 855kN
Grupa 3 Sity
przeniesione przez
probki szeScienne o
wymiarach15x15 cm w
czasie badania betonu
po 28 dniach
dojrzewania: Proba 1 -
590kN Préba 2 - 620kN
Préba 3 - 615kN
Grupa 4 Sity
przeniesione przez
probki szeScienne o

WSZYSCy uczniowie w
danej grupie wspo6lnie
obliczaja wytrzymatos¢
na $ciskanie.( mozliwa
jest komunikacja
pomiedzy uczniami w
grupie. )

-nastepnie uczniowie
tej samej grupy
poréwnuja wyniki i
oceniajg poprawnos¢
ich wykonania.
(wszyscy uczniowie w
danej grupie powinni
uzyskac ten sam
wynik).




wymiarach15x15 cm w
czasie badania betonu
po 28 dniach
dojrzewania: Préba 1 -
695kN Proba 2 - 725kN
Préba 3 - 680kN

d. prezentacja danych
- nauczyciel kontroluje
otrzymane wyniki przez

grupy

e.rozwigzanie
problemu badawczego

- lider grupy prezentuje
na forum klasy
otrzymane wyniki i
zapisuje je na tablicy.

-rozdanie karteczek
tre$cig zadania
domowego -, Wypisz
klasy wytrzymatosci dla
betonu zwyklego w
formie tabelki i podaj
zastosowanie w
konstrukcjach
budowlanych. ,,

tresci zadania w formie
wydruku.

nauczyciel wraz z -na podstawie wielko$ci|-3 min
uczniami okres$lajg klase |zapisanych na tablicy
betonu i formutuja uczniowie wspdlnie z
wnioski nauczycielem okres$lajg
- klase betonu i
formutuja wnioski
3 Faza uczniowie redaguja - 6 min - tablica, zeszyt,
podsumowujaca whnioski ogdélne i - przybory do pisania
- kontroluje zapisuja je do zeszytu.
redagowanie wniosku
ogollnego
-podsumowuje przebieg
zaje¢ wskazujac na
zaangazowanie uczniéw
w ich realizacje i
uzyskane efekty
-wyroéznia zespoty
pracujace najefektywniej
-ocenia aktywnos$¢ pracy
na lekgcji.
-Podaje zagadnienia
jakie bedg realizowane
na nastepnych zajeciach
4. Praca domowa: - nauczyciel rozdaje 1 min -zeszyt

Ewaluacja - czas realizacji 5 min




- sprawdzenie przez nauczyciela zdobytej wiedzy uczniéw oraz efektywnosci
przeprowadzonych zaje¢ w formie zadawanych pytan z zastosowaniem Ouizizz - Kahoot

Scenariusz zajec¢ 15
Autor
imie i nazwisko: Grazyna Burtnik
stopient awansu zawodowego: dyplomowany

Przedmiot: lekcja wychowawcza

Temat zaje¢: Dbamy o naszg planete Ziemie

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasa [ Technikum Nr 1 w Zespole Szké6t Technicznych

Cel ogolny zajec:
= zwiekszenie $wiadomos$ci i wiedzy ucznidw na temat koniecznosci ochrony
Srodowiska naturalnego,
= rozwijanie Swiadomosci ekologiczne;j.

Cele szczegotowe:
* Uczen powinien poznac:

= poznac zasady prawidtowego postepowania z
odpadami
= zrozumie¢ zwigzek miedzy produkcjq a iloScia
produkowanych odpadow
= poznac¢ dobre praktyki z zakresu ograniczenia
produkcji odpadow

* Uczenn powinien umie¢:

= postugiwac sie stownictwem ekologicznym,

= ocenia¢ pozytywnag i negatywng dziatalno$c
cztowieka

= segregowac odpady

Metody i techniki nauczania:

a. stowne:

- burza mézgow,

- dyskusja,

- instrukcja do tworzenia komiksu Toon Doo;

b. ogladowe:



- prezentacja historyjki z ukrytym hastem przewodnim lekcji wykonana przy uzyciu
programu Storyboardthat

- filmik z Windows Movie Maker z wykorzystaniem YouTube o planecie Ziemia

i czynnikach destrukcyjnych

- prezentacja multimedialna Prezzi pojecia ekologiczne i zasada 3 x R= RRR

c. praktyczne:
- samodzielne ¢wiczenia w zespotach czteroosobowych - tworzenie komiksu
w programie Toon Doo;

Formy pracy:
- indywidualna, grupowa, burz mézgéw

Srodki dydaktyczne

- podrecznik

- filmik z Windows Movie Maker z wykorzystaniem Youtuba - o planecie Ziemia
i czynnikach destrukcyjnych

- prezentacja multimedialna Prezzi - podstawowe pojecia ekologiczne

z wprowadzeniem zasady 3 x R = RRR

- komputer, projektor multimedialny,

- laptopy/ smart fony,

- program do tworzenia komiksu ToonDoo,

- tablica.

Przebieg zajec:
1. Fazaorganizacyjna: 3 min
- zadania porzadku w Kklasie po przerwie

- sprawdzenie listy obecno$ci
2. Faza wstepna: 7 min
- podanie tematu i celu lekcji
- przedstawienie uczniom historyjki wykonanej w programie Storyboardthat.
Historyjka przedstawia sytuacje o planecie Ziemia w ktérej jest ukryte hasto

przewodnie lekcji

,DBAJMY O ZIEMIE” ( na podstawie przedstawionej historyjki uczniowie odgaduja
hasto, ktore zapisane zostaje na tablicy)

3. Faza wlasciwa: 30 min

- Nauczyciel prezentuje filmik o planecie Ziemi. Prowadzi dyskusje w formie burzy
mozgow:
1 - czym jest dla nas planeta Ziemia,



2 - jakie mamy zasoby Ziemi i jak powinni$my o nie dbac,
3 - zagrozenia jakie niesie cztowiek i natura. ( 10 min)

- Nauczyciel przedstawia krdtka prezentacje o pojeciach zwigzanych z ekologia
i zasada 3 x R=RRR
( uczniowie mogg wykorzystac tematyke prezentacji w kolejnym dziataniu). ( 5
min)

- Uczniowie dzielg sie na zespoty czteroosobowe. Kazdy zesp6t otrzymuje laptopa i
instrukcje do tworzenia komiksu w programie ToonDoo sktadajacego sie z 3do 5
scenek)

- Kazdy zesp6t tworzy komiks na podstawie instrukcji i wykorzystanego wcze$niej
obejrzanego filmiku i prezentacji .
Tematem przewodnim komiksu jest hasto odgadniete przez uczniéw z poczatku lekcji.

- Prezentacja wykonanego komiksu przez grupe.
(Czas wykonania i prezentacji 15 minut)

6. Faza podsumowujaca:

Podsumowanie lekcji przez rozwigzanie przez uczniéw w grupach, krotkiego
quizu z wykorzystaniem programu Quizizz. (5 minut)

Scenariusz zajec¢ 16
Autor
imie i nazwisko: Ewelina Garbacz
stopien awansu zawodowego: nauczyciel kontraktowy

Przedmiot: pracownia stron internetowych

Temat zaje¢: Multimedia na strone

Czas: 90 minut

Grupa odbiorcow: klasa |

Cel og6lny zaje¢: Poznanie oraz wykonanie multimediéw na strone internetowa
Cele szczegotowe:

Uczen:

- poznaje platforme WeVideo

- potrafi wykorzysta¢ WeVideo do tworzenia filmow,

- potrafi umiesci¢ utworzony film na swojej stronie internetowej,
- umie dzieli¢ sie materiatami z innymi uczestnikami platformy,



- potrafi umiejetnie organizowac¢ samoksztatcenie.

Metody i techniki nauczania: praktyczna, pokaz

Formy pracy: indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: platforma WeVideo, zasoby internetu, materiaty nauczyciela

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSci, czynnosci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zaje¢, uruchamiajg komputery.

2. Zapoznanie uczniéw z platformg WeVideo: platforma umozliwia w sposéb szybki
i intuicyjny stworzenie filmu z materiatow takich jak zdjecia, inne filmiki, pozwala
podktada¢ muzyke i dodawac przejscia.

3. Uczniowie loguja sie na platformie.

4. Uczniowie wybierajg tematy, ktéore wykorzystaja do pracy w WeVideo. Nastepnie,
wykorzystujgc zasoby internetu lub materiatu podane przez nauczyciela dobieraja
odpowiednie treSci do umieszczenia w swojej pracy. Tworza napisy, dobierajg
odpowiednig muzyke. Przy pomocy rzutnika kazdy uczen prezentuje na forum klasy
SWo0jg prace.

5. Podsumowanie zajec - uczniowie wypetniaja przygotowany wczesniej quiz dotyczacy
platformy WeVideo.

6.Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami na temat lekcji, nastepuje
krotkie podsumowanie i przypomnienie waznych informacji.

Scenariusz zaje¢ 17
Autor
imie i nazwisko: Ewelina Garbacz
stopien awansu zawodowego: nauczyciel kontraktowy
Przedmiot: pracownia stron internetowych
Temat zaje¢: Multimedia na strone- tworzymy gify
Czas: 90 minut
Grupa odbiorcow: Kklasa |
Cel ogodlny zaje¢: Poznanie oraz wykonanie multimediéw na strone internetowg
Cele szczegoltowe:
Uczen:

- poznaje platforme Ezgif
-poznaje tworzenie giféw w programie Gimp



- potrafi stworzy¢ obraz w formacie gif

- potrafi umie$ci¢ utworzony gif na swojej stronie internetowej,
- umie dzieli¢ sie materiatami z innymi uczestnikami platformy,
- potrafi umiejetnie organizowac samoksztatcenie.

Metody i techniki nauczania: praktyczna, pokaz
Formy pracy: indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: platforma Ezgif, program Gimp, zasoby internetu, materiaty
nauczyciela

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnosci, czynno$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zaje¢, uruchamiajg komputery.

2. Zapoznanie uczniéw z platforma Ezgif: platforma umozliwia w sposéb szybki
i intuicyjny stworzenie Gifa ze zdjec.

3. Uczniowie loguja sie na platformie.

4. Uczniowie wybierajg tematy, ktére wykorzystaja do pracy w Ezgif. Nastepnie,
wykorzystujac zasoby internetu lub materialy podane przez nauczyciela dobierajg
odpowiednie treSci do umieszczenia w swojej pracy. Tworza napisy, wybieraja zdjecia.
Przy pomocy rzutnika kazdy uczen prezentuje na forum klasy swojq prace.

5. Nauczyciel prezentuje tworzenie gifow w programie Gimp

6. Uczniowie wykorzystujac swoje zasoby tworzg gifa w programie Gimp. Przy pomocy
rzutnika kazdy uczen prezentuje na forum klasy swojg prace.

7. Podsumowanie zaje¢ - uczniowie wypetniajg przygotowany wczesniej quiz dotyczacy
plikow w formacie Gif.

8.Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami na temat lekcji, nastepuje
krotkie podsumowanie i przypomnienie waznych informacji.

Scenariusz zajec¢ 18
Autor
imie i nazwisko: Ewelina Garbacz
stopien awansu zawodowego: nauczyciel kontraktowy
Przedmiot: pracownia stron internetowych
Temat zaje¢: Multimedia na strone - tworzymy historyjke obrazkowg
Czas: 90 minut

Grupa odbiorcow: klasa |

Cel ogodlny zaje¢: Poznanie oraz wykonanie multimediéw na strone internetowg



Cele szczegotowe:

Uczen:

- poznaje platforme StoryBoard

-opracowuje scenariusz

- potrafi stworzy¢ historyjke obrazkowa

- umie dzieli¢ sie materiatami z innymi uczestnikami platformy,
- potrafi umiejetnie organizowac¢ samoksztatcenie.

Metody i techniki nauczania: praktyczna, pokaz
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Srodki dydaktyczne: platforma StoryBoard, zasoby internetu, materiaty nauczyciela

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSci, czynnos$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zaje¢, uruchamiajg komputery.

2. Zapoznanie ucznioéw z platformg StoryBoard: platforma umozliwia w sposo6b szybki
i intuicyjny stworzenie historyjki obrazkowej, wybieranie tta, dobranie awatarow,
dobieranie dodatkéw do scenek.

3. Uczniowie loguja sie na platformie.

4. Uczniowie wybierajg tematy, tworza scenariusz na kartce papieru rysujac zarys
historyjki. Nastepnie, wykorzystujac StoryBoard dobierajg odpowiednie materialy do
umieszczenia w swojej pracy. Tworza napisy, wybieraja uczestnikoéw itp. Przy pomocy
rzutnika kazdy uczen prezentuje na forum klasy swojg prace.

5. Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami na temat lekcji, nastepuje
krotkie podsumowanie i przypomnienie waznych informacji.

Scenariusz zajec¢ 19
Autor
imie i nazwisko: Ewelina Garbacz
stopien awansu zawodowego: nauczyciel kontraktowy
Przedmiot: Zajecia z wychowawcg
Temat zajeé: Cwiczymy wyobraznie
Czas: 45 minut
Grupa odbiorcow: klasa |
Cel ogodlny zaje¢: Tworzenie historyjek z wygenerowanych obrazkéw
Cele szczegotowe:

Uczen:
- poznaje platforme Storydice



- potrafi stworzy¢ historyjke obrazkowa na podstawie wygenerowanych kart
- poszerza wyobraznie

Metody i techniki nauczania: praktyczna, pokaz
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Srodki dydaktyczne: platforma Storydice

Przebieg zajec:
1. Sprawdzenie obecnoSci, czynnosci organizacyjne, podanie tematu lekcji

2. Zapoznanie uczniow z platformga Storydice: platforma umozliwia wygenerowanie kart.
3. Chetni uczniowie podchodzg do tablicy multimedialnej, generuja zestaw kart
z obrazkami, wymyslajg historyjke tak, zeby wykorzystac¢ jak najwiecej wygenerowanych

obrazkow.

4. Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami na temat lekcji, nastepuje
krétkie podsumowanie i przypomnienie waznych informaciji.

Scenariusz zajec¢ 20
Autor
imie i nazwisko: Ewelina Garbacz
stopien awansu zawodowego: nauczyciel kontraktowy
Przedmiot: Zajecia z wychowawca
Temat zajec¢: Platforma Voki- interaktywne postacie
Czas: 45 minut
Grupa odbiorcow: klasa |
Cel og6lny zajec¢: Tworzenie multimedialnych postaci na strone internetowa
Cele szczegoltowe:
Uczen:
- poznaje platforme Voki
- potrafi stworzy¢ awatara
- wykorzystuje swojg prace umieszczajac jg na stronie internetowe;j

Metody i techniki nauczania: praktyczna, pokaz

Formy pracy: indywidualna, grupowa



Srodki dydaktyczne: platforma Voki

Przebieg zajec:
1. Sprawdzenie obecnosci, czynnos$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

2. Zapoznanie uczniéw z platforma Voki.

3. Tworzenie awatarow

4. Chetni uczniowie podchodza do tablicy multimedialnej i prezentujg swoja prace.
5. Umieszczanie awatar6w na stronie internetowe;j.

6. Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami na temat lekcji, nastepuje
krotkie podsumowanie i przypomnienie waznych informacji.

Scenariusz zajec¢ 21
Autor
imie i nazwisko: Aneta Switowska
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: jezyk polski

Temat zaje¢: Dlaczego Wokulski kocha Izabele?

Czas: 90 minut

Grupa odbiorcow: klasa III

Cel ogodlny zaje¢: Ukazanie portretu Izabeli Leckiej na tle epoki.

Cele szczegotowe:

Uczen:

- poznaje specyfike pracy z internetowym narzedziem do tworzenia animowanych

postaci,

- potrafi wykorzystac¢ internetowe narzedzie Voki do tworzenia animowanej postaci,

- potrafi przedstawi¢ swoje wyobrazenie Izabeli Leckiej,

- potrafi rozwazy¢ decyzje o zamazpdjsciu Izabeli i przytoczy¢ argumenty na obrone
bohaterki,

- umie scharakteryzowac¢ sposob ukazania postaci kobiecych w Lalce w oparciu
o wizerunek Izabeli Leckiej

- Zha pojecie mizoginizmu,



Metody i techniki nauczania: praktyczna, praca z tekstem, dyskusja
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Srodki dydaktyczne: Lalka Bolestawa Prusa, fragmenty utworu, Voki

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSci, czynnos$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zajec.

2. Uczniowie wypisuja refleksje i skojarzenia, jakie przychodzg im na mysl w zwigzku
z Izabelg Lecka. Nastepnie porzadkuja swoje notatki ze wzgledu na cechy, ktore:

e w Izabeli irytuja,

» budza sympatie wobec postaci,

* sg dla jej wizerunku obojetne,

» wynikajg z wychowania i pochodzenia bohaterki,

» Zostajg w powiesci zauwazone przez mezczyzn,

e czytelnik poznaje z relacji kobiet.

Powyzsza klasyfikacja pozwala uczniom zastanowi¢ sie nad wizerunkiem bohaterki,
ktéry nakreslili sobie podczas lektury. Chetne osoby gtosno przedstawiaja wtasne
przemyslenia.

3. Uczniowie powinni zauwazy¢, Ze pisarz potraktowat wybranke Stacha dos¢
nieprzychylnie. Zwykle przeznacza bohaterce bierng role - ona sama méwi o sobie
niewiele, jej udziat w dialogach zostat zminimalizowany. Portret [zabeli kresla najczesciej
osoby z otoczenia oraz narrator, ktéry w subiektywny sposéb przekazuje emocje i mysli
panny Leckiej. W efekcie czytelnik patrzy na nig z perspektywy meskiej: Wokulskiego,
Rzeckiego i samego Prusa. Nauczyciel wprowadza w tym miejscu pojecie mizoginizmu,
czyli uprzedzenia czy tez nienawiSci mezczyzn do kobiet

4. Nastepnie nauczyciel przechodzi do dalszej czesci lekcji i zapoznaje z internetowym
narzedziem do tworzenia animowanych postaci, dajgcym mozliwos¢ wybrania dowolnej
postaci z mndstwa propozycji, dobrania jej ubioru, gestow, fryzury, akcesoridw, tia.
5.Uczniowie  przystepuja do  tworzenia, za pomocg narzedzia Voki,
postaci przedstawiajacej Izabele Lecka na tle epoki. Majg wzia¢ pod uwage przedstawione
wcze$niej i omOwione elementy wizualnego przedstawienia: ksztatt, kolor, swiatto,
przestrzen, kompozycja, ruch, materiat oraz cechy bohaterki.

Nauczyciel okre$la czas przeznaczony na wykonanie zadania.

6. W dalszej czeSci nastepuje prezentacja prac wybranych uczniéw. Nastepnie nauczyciel
prosi, aby uczniowie do wygenerowanej postaci dodali swéj gtos. Informuje ich, Ze w ten
spos6b mozna stworzy¢ awatara.

7. Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, czego sie nauczyli i czy
podoba im sie to internetowe narzedzie do tworzenia animowanych postaci.

Scenariusz zajec 22
Autor
imie i nazwisko: Aneta Switowska
stopien awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany



Przedmiot: jezyk polski

Temat zaje¢: Poezja jest jak obraz.
Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: Klasy I

Cel ogolny zaje¢: rozwijanie umiejetno$ci zwigzanych z analizg i interpretacja utworéw
lirycznych z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi internetowych oraz z czytaniem i
rozumieniem tekstow kultury.

Cele szczegotowe:

Uczen:

- poznaje specyfike pracy na platformie edukacyjnej Storyboarsthat,

- poznaje sylwetke Horacego,

- potrafi dokona¢ przektadu intersemiotycznego poprzez wykonanie komiks6w ma
temat omawianych wierszy,

- rozumie pojecia: liryka, piesn, klasycyzm, poezja,

- umie wykonywac ¢wiczenia jezykowe polegajace na odczuwaniu i wydobywaniu
wewnetrznej energii stow.

Metody i techniki nauczania: heureza, praca z tekstem zrodtowym.
Formy pracy: indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: platforma Storyboardthat; teksty wierszy: Do Leukone, Do
Deliusza, Do Postuma, Wybudowatem pomnik.

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSci, czynnos$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zajec.

2.

3. Nastepnie nauczyciel rozdaje kartki z tabelka do ¢wiczenia jezykowego stanowigcego
wprowadzenie do analizy wierszy Horacego. Uczniowie wypetniajgc tabelki, opisuja
podane stowo - poezja - poprzez réznego rodzaju doznania (jednym stowem). Pézniej z
tych stéw tworza wiersz na temat poezji, zaczynajac od zwrotow:

Marze o ...

Moéwie o ...

4. W dalszej czesci lekcji nauczyciel zapoznaje uczniow z platformg umozliwiajgca
tworzenie prostych historyjek obrazkowych. Dokonuje réwniez prezentacji pracy
wykonanej w storyboardthat.

5. Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom Kkarty polecenn i materiaty pomocnicze
oraz materialy potrzebne do wykonania przektadu intersemiotycznego. Uczniowie
zapoznaja sie z nimi i przystepuja do tworzenia komikséw pokazujacych problematyke
wybranego przez siebie utworu oraz zawarte w nim obrazy poetyckie.

5. Uczniowie dokonujg wstepnego rozpoznania tematu. Nauczyciel nadaje kierunek ich
pracy przez zadawanie pytan naprowadzajacych i odpowiadajac na zadawane przez nich
pytania.



6. Uczniowie prezentujg wyniki prac. Nauczyciel ocenia kazda prezentacje, a klasa
nagradza jg brawami.

7.Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, czego nauczyli sie i czy
mog3 sie zgodzic z sentencja Horacego zawarta w temacie lekcji. Pyta rowniez o to czy
przetozenie poezji na historyjki obrazkowe jest tatwiejszym sposobem jej zrozumienia,
przystepniejszym w odbiorze; ocenia aktywno$¢ uczniow.

Scenariusz zajec 23
Autor
imie i nazwisko: Aneta Switowska
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: jezyk polski

Temat zaje¢: Poeta doctus - Jan Kochanowski.

Czas: 45 minut

Grupa odbiorcow: klasy [

Cel ogolny zajec¢: Poznanie zycia i twdrczos$ci Jana Kochanowskiego.

Cele szczegotowe:

Uczen:

- poznaje specyfike pracy na platformie internetowej Wevideo,

- potrafi wykorzysta¢ Wevideo do stworzenia filmu o Janie Kochanowskim,
- poznaje sylwetke Jana Kochanowskiego,

- potrafi dokonac¢ refleksji na dany temat,

- rozumie pojecia: poeta doctus,

- umie wykonywac prace z r6znymi rodzajami Zrodet,

- podejmuje samodzielng prace tworcza.

Metody i techniki nauczania: wyktad, zasoby Internetu.
Formy pracy: indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: Internet, platforma Wevideo.

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSci, czynno$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zajec.

2. Nauczyciel podaje informacje na temat dzisiejszych zaje¢, sylwetki Kochanowskiego,
klasycyzmu, pie$ni, trenu i fraszki.

3. Nastepnie zapoznaje uczniéw z Wevideo, oparta na chmurze platforma internetowa do
tworzenia i edycji wideo oraz umozliwiajagcg edytowanie materiatéw wideo, a takze
wspotprace z innymi uzytkownikami i dzielenie sie plikami. Zaleta narzedzia jest



mozliwos¢ edycji plikow z dowolnego urzadzenia - komputera, smartfona czy tabletu.
WeVideo oferuje takie funkcje jak synchronizacja obrazu, podglad materiatéw, mozliwos$¢
taczenia klipéw wideo czy dodawanie efektow i przej$¢ miedzy poszczeg6lnymi scenami.
Inne funkcje oferowane przez WeVideo to miedzy innymi dodawanie tekstu i tytutow,
efektow dzwiekowych oraz nagrywanie dzwieku bezposrednio z mikrofonu
podtaczonego do komputera czy urzadzenia przenosnego.

4. W dalszej czesci lekcji nauczyciel prezentuje przyktadowy film stworzony przy uzyciu
Wevideo.

5. Uczniowie dokonujg wstepnego rozpoznania tematu. Poszukuja w Internecie
informacji na temat Zycia i twdrczos$ci Jana Kochanowskiego. Segreguja zdobyty materiat
i realizuja zadanie - tworza film prezentujacy sylwetke poety uczonego, czyli Jana
Kochanowskiego.

6. Uczniowie prezentujg wyniki swoich prac. Nauczyciel ocenia kazdy film.

7.Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, czy taki sposéb
prezentowania sylwetek znanych postaci poprzez samodzielne poszukiwanie informacji
i tworzenie o niej filmu jest atrakcyjniejszy od tradycyjnego odczytania zyciorysu.
Uczniowie wyrazajg swoje opinie.

Scenariusz zajec 24
Autor
imie i nazwisko: Aneta Switowska
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany

Przedmiot: jezyk polski

Temat zaje¢: Pozegnanie z ,Lalky” Bolestawa Prusa.

Czas: 90 minut

Grupa odbiorcow: klasy III

Cel ogodlny zaje¢: powtorzenie i utrwalenie wiadomosci na temat ,Lalki” Prusa.

Cele szczegoltowe:

Uczen:

- poznaje specyfike pracy z kreatywnym narzedziem Story Dice,

- potrafi wykorzystac Story Dice do tworzenia historii,

- umie przedstawic tre$¢ lektury, scharakteryzowac bohateréw i grupy spoteczne
przedstawione przez Prusa,

- umie omdéwi¢ motywy literackie ukazane w utworze i ukazac ich zwigzek z
konkretnymi postaciami albo zdarzeniami,

- rozwija sprawnos$¢ jezykowa, kreatywno$¢ i wyobraznie,

- twiczy umiejetnos¢ autoprezentacji,

- uczy sie dyscypliny.

Metody i techniki nauczania: wyktad, pokaz, praktyczna.



Formy pracy: indywidualna grupowa
Srodki dydaktyczne: ,Lalka” Bolestawa Prusa, aplikacja Story Dice.

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSci, czynno$ci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zajec.

2. Nauczyciel prezentuje uczniom aplikacje Story Dice rozwijajaca umiejetnosci
narracyjne. Uczen moze wygenerowac¢ w niej pomyst na opowies¢, tak w formie pisemnej
jak i ustnej, ¢wiczac rownoczesni umiejetnos¢ pisania i mowienia. Wykorzystuje ona tzw.
»kosci opowiesci”, czyli kosci do gry, na ktérych zamiast numerédw widoczne s3 ilustracje.
Sa cztery rodzaje kosci: ogoélne (,general”), dla dzieci (,kids”), tajemnica (,mystery”)
i zwigzane z tematyka filméw z serii Gwiezdne Wojny (Star Wars). Ko$ci s3 narzedziem
pomagajacym wymysli¢ i opowiedzie¢ historie.

3. Nauczyciel przedstawia zasady przebiegu zaje¢: Kazda stworzona opowie$¢ musi miec
bohatera pochodzacego z ,Lalki” Bolestawa Prusa, akcje, miejsce, musi zaczynac sie od
stow: ,Dawno, dawno temu...”, ,W niedalekiej przysztosci...”, ,Pewnego dnia...”, ,Nic nie
zapowiadato ze...”, ,Historia ta miata miejsce...” itp.

4. Uczniowie pobieraja na swoj telefon bezptatng aplikacje i dzielg sie na grupy. Kazda
osoba z zespotu tworzy swoéj kawatek opowiesci wykorzystujagc maksymalnie 4-5
wylosowanych kosci. Kolejne osoby dopowiadajg kolejng czes¢ albo tworzg utwory
niezalezne.

5. Uczniowie prezentujg wyniki prac w kolejnych grupach wedtug ustalonego porzadku.
Nauczyciel ocenia kazdg opowies$¢, a klasa nagradza jg brawami.

7.Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, czy taki sposob
podsumowania omawianej lektury jest skuteczny i atrakcyjny.

Scenariusz zajec 25
Autor
imie i nazwisko: Aneta Switowska
stopient awansu zawodowego: nauczyciel dyplomowany
Przedmiot: godzina wychowawcza
Temat zaje¢: Poznajmy sie.
Czas: 45 minut
Grupa odbiorcow: klasa |
Cel ogodlny zaje¢: Integracja uczniéw klasy pierwszej w nowej szKole.
Cele szczegotowe:

Uczen:
- poznaje nowych kolegoéw i prezentuje siebie,



- poznaje specyfike pracy z kreatywnym narzedziem Story Dice,
- potrafi wykorzystac Story Dice do tworzenia historii,

- twiczy umiejetnos$¢ autoprezentacji,

- uczy sie dyscypliny

Metody i techniki nauczania: heureza, pokazowa, ¢wiczenia jezykowe
Formy pracy: indywidualna
Srodki dydaktyczne: tabele do éwiczen jezykowych, aplikacja Story Dice.

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnoSsci, czynnoSci organizacyjne, podanie tematu lekcji

Uczniowie przygotowuja sie do lekcji, zapisuja temat zajec.

2. Nauczyciel prezentuje uczniom aplikacje Story Dice rozwijajacga umiejetnosci
narracyjne. Uczen moze wygenerowac w niej pomyst na opowies$¢, tak w formie pisemnej
jak i ustnej, ¢wiczac rownoczes$ni umiejetnos¢ pisania i méwienia. Wykorzystuje ona tzw.
,kosci opowiesci”, czyli kosSci do gry, na ktorych zamiast numeréw widoczne sg ilustracje.
Sa cztery rodzaje kosci: ogoélne (,general”), dla dzieci (,kids”), tajemnica (,mystery”)
i zwigzane z tematyka filméw z serii Gwiezdne Wojny (Star Wars). Ko$ci s3 narzedziem
pomagajacym wymysli¢ i opowiedzie¢ historie.

3. Nauczyciel przedstawia zasady przebiegu zaje¢: Kazda stworzona opowie$¢ musi
przedstawia¢ dang osobe: zainteresowania, pasje, uzdolnienia, rodzine, kolegdw, dawna
szkote, ulubione przedmioty i te, ktére sprawiajg najwiecej problemdw.

4. Uczniowie pobierajg na swoj telefon bezptatng aplikacje. Kazda osoba tworzy swoja
opowiesci wykorzystujagc maksymalnie 4-5 wylosowanych kosci.

5. Po uptywie wyznaczonego czasu, chetni uczniowie, prezentujg wyniki prac. Nauczyciel
ocenia kazdg opowies¢, a klasa nagradza jg brawami.

6.Na zakonczenie zaje¢, prowadzacy rozmawia z uczniami o tym czy taki sposob
prezentowania siebie, swoich zainteresowan oraz pasji jest interesujacy i atrakcyjny

Scenariusz zaje¢ 26

Przedmiot: lekcja wychowawcza

Temat: Ofiara i sprawca przemocy w klasie.

Cel ogodlny: Zapobieganie wystepowania przypadkéw przemocy i cyberprzemocy
w Kklasie.

Cele szczegotowe:

1. Poszerzenie wiedzy uczniéw na temat przemocy w szkole.
2. Rozpoznawanie negatywnych zjawisk przemocy w Kklasie.
3. Zapobieganie przemocy w klasie.

Przebieg lekcji:



v

Przedstawienie tematu i celu lekgji.
Definicja i rodzaje przemocy (bulling, cyberbulling)
-uzycie prezentacji na temat przemocy,
Podziat na grupy w kategoriach:
a. Formy przemocy fizycznej,
b. Formy przemocy psychicznej,
c. Formy przemocy cyfrowej,
d. Okres$lenia, ktore nie opisujg przemocy.
Prezentacja wynikow pracy metoda mapy (przyklejanie karteczek na tablicy)
Podsumowanie zjawiska i statystykéw wystepowania zjawiska w Polsce.
Sugestia przemyslenia tematu przed nastepnag lekcja na temat przemocy.



